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yazilimlarin kurulumunu yapma ve konusunun
hazirlanmasi
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Anakart1 montaja hazirlayabilecektir. PERSONEL ile tanigma, isyeri kurallart tanima
Islemciyi ve Bellek birimlerini anakart Gerekli staj evraklarint diizenleme
— tizerine monte edebilecektir. Bilisim Teknolojilerinin Temelleri Dersi Anlatma, Tahta kalem 15T
= ; © | Anakarti ve Disk siiriiciilerini kasa igine MODUL 1: iC DONANIM BiRIMLERIi Modiill ' emmuz
3 Ll @ monte edebilecektir. ANAKARTLAR’1 inceleme, konusunu hazirlama Soru cevap “oduller, D_erpol_<rf';15| ve
E ‘9. ) o ) ISLEMCILER’i incele.me.,.konusunu hazirlama gbsterip yaptirma Bilgisayar MillT Birlik GUnu
© Atatiirk’iin Milli Egitime verdigi 6nem BELLEK BIRIMLERI’ni inceleme, konusunu hazirlama
Covid 19 Bilgilendirmesi ve Hijyen KASALAR’11 inceleme, konusunu hazirlama
Kurallan DISK SURUCULERI’ni inceleme, konusunu hazirlama
Klavve. fare ve giic kablosunu Bilisim Teknolojilerinin Temelleri Dersi
avye, & gue MODUL 2: DIS DONANIM BiRiMLERI
baglayabilecektir. o
— R . . - Klavyeleri inceleme, konusunu hazirlama
S Goriintiileme birimlerinin baglantisini .. Anlatma,
- = . yapabilecektir Fareleri inceleme, konusunu hazirlama Tahta kalem,
= L ¥ 9 . . Goriintiileme Birimleri’ni inceleme, konusunu hazirlama Soru cevap Modiiller
- ~ © Yazicilarin baglantisini yapabilecektir. S . o >
=l B & Goriintii isleme cihazlarinin baglantilarini Yazicilar's inceleme, konusunu hazirlama P Bilgisayar
=l o 1 13 e £ Tarayicilar1 inceleme, konusunu hazirlama gosterip yaptirma
— yapabilecektir. ;o
.. .. . Kamera’lar1 inceleme, konusunu hazirlama
Di1s donanim birimlerinin montajint gy T N .
. . Di1s donanim birimlerini daha 6nce hazirlanan i¢ donanim
yapabilecektir. > . s .
birimleriyle biitiinlestirme, konusunu hazirlama
Bilisim Teknolojilerinin Temelleri Dersi
MODUL 3: ISLETIM SISTEMi KURULUMU
= Bilgisayarin ilk agilis ayarlarim POST(Ilk ag1ilig) ayarlarimi bilgisayar iizerinde uygulama Anlatma,
= : : Tahta kalem,
= > o yapabllecektlr. ve konusunu hazirlama s Modiill
E Ii: @ Isletim sistemini kurabilecektir. Isletim Sistemi kurulumlarinin anlatilmasi ve oru cevap “odutier,
; 3\ @ Stirtictilerin ve yardimci yazilimlarin uygulanmasi gésterip yaptirma Bilgisayar
I kurulumunu yapabilecektir. Isletim sistemi kurulduktan sonra siiriiciilerin ve yardimei
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Algoritma ve akis diyagrami
hazirlayabilecektir.

Algoritma Yazim Asamalari
Akig Diyagrami
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Bilisim Teknolojilerinin Temelleri Dersi
Denetim masas1 6gelerini ihtiyaca uygun MODUL 4: ISLETIM SISTEMI GELISMIS
kullanmak OZELLIKLERI ;
£ iletim sisteminin kullanilabilirligini 1. GELISMIS OZELLIKLER
X Sistem ve Bakim, Kullanic1 Hesaplar1 ve Aile Giivenligi, Anlatma,
o | W artirmak N . v . . Tahta kalem,
= | ¥ Giivenlik, Goriiniim Ve.Kl§lselle$tlrme Soru ceva Modiiller
i :ID e Denetim masas1 6gelerini ihtiyaca uygun Ag ve Internet,VSaat, Dil ve Blge, Dopgnln} ve Ses, P Bilgisaya;
R © kullanmak lsletim sisteminin Erisim Kolaylig1, Programlar, Tasinabilir Bilgisayar, Ek gbsterip yaptirma
N kullamilabilirligini artirmak Segenekler o
N 2. SISTEM GUVENLIGI
Sistem gilvenligini saglayabilecektir Giivenlik yazilimlar1 - Isletim Sistemi Sistem
' Giivenligini saglamayi1 (Antiviriis,Antispam vb.)
bilgisayar {izerinde uygulama, konusunu hazirlama
Bilisim Teknolojilerinin Temelleri Dersi
MODUL 5: AG TEMELLERI
e 1. AG TASARIMI Anlatma, Tahta Kalem
s | = @ Ag tasarim1 yapabilir Ag lletisimi, Ag Topolojileri, Ag Baglant1 Tipleri s Modiill '
Z w % Aga uygulanacak IP simifini belirlemek Ag Cesitleri, Ag cihazlari, Intranet — Extranet, Ag oru cevap B':) Juller,
= 3 © IP adresi olusturmak Olusturma Modelleri gosterip yaptirma ligisayar
2. KABLOLAMA
Kablo Ozellikleri, Kablo Standartlari, Cift Biikiimlii
Kablo, LAN Kurulumu
Programlama araglarini kullanmak Programlama Temelleri Dersi
c Yazilimda olmasi gereken temel nitelikleri | MODUL 1: KODLAMAYA HAZIRLIK Anlatma
< © yazilim igerisinde kullanmak 1. PROGRAMLAMANIN YAPI TASLARI ' Tahta kalem,
E L & Yazilacak koda gore yazilim dilini segmek Bilgisayarin Calisma Mantig1, Yazilim, Programlama Soru cevap Modiiller,
E 'i} & Algoritma ve akis diyagrami Araclar _ . o Bilgisayar
= hazirlayabilecektir. 2. ALGORITMA VE AKIS DIYAGRAMI gosterip yaptirma
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2. Matematiksel Metotlar
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Programlama Temelleri Dersi
MODUL 2: BASIT KODLAR
S <. . i . . Anlatma,
i~ .. . . . Degiskenler, sabitler konularinin gdzden gegirilmesi, Tahta kalem,
s m © Degigken ve sabit kullanabilecektir. .
2 | o & kOﬂUSEnulhaZHLaHlla fonl . | Soru cevap Modiiller,
+ 1 . . Degiskenler, sabitler konularinin gézden gegirilmesi, Bilgi
SN o) . gisayar
& Operatorleri kullanabilecektir. Konusunu hazirlama gosterip yaptirma
Operatorler konularmin gézden gegirilmesi, konusunu
hazirlama
Programlama Temelleri Dersi
I= Karar kontrol deyimlerini kullanabilecektir. | MODUL 3: KONTROL DEYIMLERIi Anlatma, Tahta kalem 29 Eki
S | o5 @ Dongii Deyimlerini kullanabilecektir. 1. KARAR KONTROL DEYIMLERI dill ' im
T | o @ | Anahtar sdzciiklerini kullanabilecektir. If-else deyimi, swtich-case yapisi Soru cevap MO Juller, Cumhuriyet
Q|9 | @ 2. DONGU DEYIMLERI eésterip yaptirma Bilgisayar Bayram
Q Atatiirk’iin Cumhuriyetcilik ilkesi For Dongiisii, While Dongiisii, Foreach dongiisii
Jump komutlari, Break ve continue anahtar kullanimlari
Programlama Temelleri Dersi
.. Anlatma
E . il
= ) @ Main() metodunu kullanabilecektir. ll\/lf\)/l];.[r}éT“l'_z/IRETOTLAR Tahta ﬁlem,
2 cxu % Metinsel metotlar1 kullanabilecektir. Me tot kavrami, main() metodu Soru cevap gffqu er,
) i i i ’ . ligisayar
A LfH? Matematiksel metotlar1 kullanabilecektir. 2 Metinsel Mototlar gésterip yaptirma
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Sayfa diizenlemesini yaparak yazdirma .
islemlerini gergeklestirebilecektir. i;kst-faqgglgnli?;?; riSSILEMCi (WORD)
Tablo islemlerini yapabilecektir oaut 1: - : R .
Nesne islemlerini yapabilecektir Word arayiiziinde Temel Belge Islemleri, Bicimlendirme
= Kelime islemcinin ileri iglevlerini %slemlerl., Bel.ge.l?e"n etimi, Sayfa Yapist ve Tablo Anlatma, 10 Kasim
s % kullanabilecekii Islemleri ile ilgili 6rnek uygulamalar yapma, konusunu Tahta kalem, N,
= @ ® ullanabilecektir. hazirlama Modiill Atatlrk'd Anma
0 | X @ Arag ¢ubuklarini ve meniileri - ; . L Soru cevap odufler, Guni ve Atatlirk
< | & szellestirebilecektir Word araytiziinde Nesne Islemleri, Gelismis Islevler ve . Bilgisayar
X g Nesnesi lemlerin 2'1 abilecektir Arag, Menii cubuklarini Ozellestirme ile ilgili 6rnek gosterip yaptirma Haftas!
Kelime$i lemcininyilgri i levleririi uygulamalar yapma, konusunu hazirlama
kullanabislecektir 3 Word arayiiziinde Nesne Islemleri, Gelismis Islevler ve
Ara ubuklarlnllve meniileri Arag, Menii ¢ubuklarini Ozellestirme ile ilgili 6rnek
ézeﬁ:s tirebilecektir uygulamalar yapma, konusunu hazirlama
1. ARA TATIL 1. ARA TATIL (15 - 19 KASIM)
Elektronik tablolama yazilimi ¢aligma alani Paket Programlar Dersi
f,‘frf?;f:‘;ll:;ﬁl ;’:5:&111:5:&? Modiil 2: ELEKTRONIK TABLOLAMA (EXCEL)
= - . . gy . . EXCEL arayiiziinde Calisma Alanini Tanima, Veri
= Bigimlendirme islemlerini yapabilecektir. : . .. . . S Anlatma,
s @ © Formiil islemlerini yapabilecektir, Islemleri ve Bigimlendirme Islemleri ile ilgili 6rnek Tahta kalem,
7 X b Fonksiyon islemlerini yapabilecektir. uygulamalar yapma, konusunu hazirlama Soru cevap Moc?uller,
< | © + 4 . . . EXCEL arayiiziinde Sayfa ve Yazdirma Ayarlar1
v | N o Grafik iglemlerini yapabilecektir Y Y . Y ’ 5o Bilgisayar
) . . ; . ’ Formiiller, Fonksiyonlar ve Grafik Islemleri ile ilgili gosterlp yaptirma
N Veri analizi yapabilecektir.

Makrolar1 kullanabilecektir.
Ozellestirme islemlerini yapabilecektir.
24 Kasim Ogretmenler giinii ve 6nemi

ornek uygulamalar yapma, konusunu hazirlama
EXCEL arayiiziinde Veri analizi, makrolar, Ozellestirme
ile ilgili 6rnek uygulamalar yapma, konusunu hazirlama
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X Power point programinda arayiiz, slayt Paket Programlar Dersi
zEl islemleri ve tasarim islemlerini Modiil 3: SUNU HAZIRLAMA (POWER POINT) Anlatma, Tahta kalem
X | m o | yapabilecektir. 1. ARAYUZ 2.SLAYT ISLEMLERI 3. TASARIM il '
< = © Slayt nesnelerini kullanabilecek ve gosteri 4. SLAYT NESNELERi Soru cevap ll;/[:) liller,
= @ ayarlarimi yapabilecektir. . 5. GOSTERI AYARLARI gésterip yaptirma ligisayar
2 X = Yazdirma ayarlarin1 yapabilecek ve 6. YAZDIRMA AYARLARI
X 2 < kisisellestirme islemlerini yapabilecektir. 7. KISISELLESTIRME
Paket Programlar Dersi
. s . Modiil 4: INTERNET VE E-POSTA YONETIMi
Internetle ilgili temel kavramlar bilir, : I
x . N Internetle ilgili temel kavramlari, web tarayici Anlatma,
N4 = elektronik posta alma ve génderme . .. . .. Tahta kalem,
= ®© ® islemlerini yapabilir islemlerini, elektronik posta alma ve gonderme s Modiiller
< g % E-posta yonetim yaz.lhmlarlnl islemlerini yapma, konusunu hazirlama oru cevap B'f utler,
EERE - : r : I o ilgisayar
< = kullanabilecekiir Elekt.oromk posta yonetim yazilimlarini kontrol gbsterip yaptirma
Internet giivenligini saglayabilecektir edebilme, konusunu hazirlama
’ Internet gilivenligi konusunda bilgi sahibi olur, konusunu
hazirlama
Acik Kaynak Isletim Sistemi Dersi
Acik kaynak isletim sisteminin yapisini MODUL 1: ACIK KAYNAK iSLETIM SiSTEMi
bilecektir ve temel masaiistii kavramlarini KURULUMU
x kullanabilecektir. 1. ACIK KAYNAK ISLETIM SISTEMI YAPISI Anlatma, Tahta kalem
X © o Acik kaynak kodlu igletim sisteminin 2. TEMEL MASAUSTU KAVRAMLARI VE Al !
- < o ¢alisma mantigini bilecektir ve temel ISLEMLERI Soru cevap Mo@u er,
< |~ + - - A : Bilgisayar
04 - © araglari kullanabilecektir. 3. Dosya sistemi ve ¢alisma mantigt gsterip yaptirma gisay.
< @ Acik kaynak kodlu igletim sistemlerinde ag 4. Agik kaynak isletim sistemi temel araclari ve

ayarlarini yapabilecektir ve internet
baglantisin1 gerceklestirebilecektir.

uygulamalari
5. Temel Ag Programlar1 ve Ag Ayarlari
6. Internet Baglantisi
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Acik Kaynak Isletim Sistemi Dersi
MODUL 2: ACIK KAYNAK iSLETIM SISTEMi
Kullanici ve gruplarin olusturulmasi ve
« . . KULLANIMI
= haklarinin atanmasini yapabilecektir. : . Anlatma,
¥ © o . 1. Temel Kullanici ve Grup Islemleri Tahta kalem,
= o © Editor programlarindan nano,kwrite ve kate .
Z:I < & kullanabilecektir Kullanicy/grup kgvramlarl, kullanicy/grup haklart Soru cevap Modiller,
o N & Acik kavnak ko dllu isletim sistemlerinde 2. Acik Kaynak Isletim Sistemi Editorleri o Bilgisayar
< | o ¢ Y ¥ - Nano, Kwrite, Kate gosterip yaptirma
N program kurma, kaldirma ve giincelleme ' ' ..
islemlerini yapabilecektir 3. Program Kurma ve Giincelleme
¥ ’ Program Kurma, Program Kaldirma ve Program
Giincelleme
Acik Kaynak Isletim Sistemi Dersi
Acik kaynak kodlu isletim sistemlerinde MODUL 3: ACIK KAYNAK iSLETIM SiSTEMi
= kabuk islemlerini yapabilecektir. YONETIMi Anlatma,
Y | © 5nd dJart oiris ok buk islemleri Tahta kalem,
S| 5 @ Parametre gonderme ve standart giris ¢ikis 1. Kabuk Islemleri Soru ceva Modiiller
< | < % yonlendirme iglemlerini yapabilecektir. Komut Satir1 ve parametre génderme p o ’
SE @ © Aci1 kaynak kodlu isletim sistemlerinde Standart giris ¢ikis yonlendirme gésterip yaptirma Bilgisayar
N dosya ve dizin paylasabilecektir ve 2. Dosya ve Dizin Paylagimi
paylasilan dizinlere erisebilecektir. Dosya ve Dizinlerin Paylagima Ag¢ilmast
Paylagilan Dosya ve Dizinlere Erigim
Grafik ve Animasyon Dersi
Modiil 1 :GORUNTU iSLEME
Resim diizenleme temel kavramlarini gézden gegirme,
. . . Anlatma,
x © Fireworks programinin arayiiz ve panelleri konusunu Tahta kalem,
é 3] & Web sayfalari i¢in resimler hazirlama Soru cevap Modiiller,
O E & hazirlayabilecektir. Fireworks programinin ARACLAR paneli konusunu . Bilgisayar
© & hazirlama ve 6rnek ¢aligmalar yapma gosterip yaptirma

Fireworks programinda yer alan VEKTORLER ve
KATMANLAR konusunu hazirlama ve 6rnek ¢alismalar
yapma
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Grafik ve Animasyon Dersi
MODUL-2 : RESIMLERLE WEB ARACLARI
HAZIRLAMA 3
< Fireworks programinda DUGMELER, DILIMLER VE Anlatma, Tahta kalem
N4 8 @ ETKIN BOLGELER konusunu hazirlama diill !
6 < % Resimler ile web araglari hazirlamak Fireworks programinda MASKELEME VE ACILIR Soru cevap MO uller,
O g © MENULER konusunu hazirlama, érnek ¢aligsmalar gbsterip yaptirma Bilgisayar
= yapma.
Fireworks programinda MASKELEME VE ACILIR
MENULER konusunu hazirlama, 6rnek ¢alismalar
yapma.
Grafik ve Animasyon Dersi
MODUL-3 ANIMASYON TEMELLERI
Animasyon diizenleme temel kavramlarini1 gézden
o gecirme, FLASH programinin arayiiz ve panellerini Anlatma, Tahta kalem
: 8 @ gozden gegirme, konusunu hazirlama il '
=~ - % Web sayfalari i¢in animasyonlar hazirlamak | FLASH programinda GRAFIKLER, METIN Soru cevap MOC?“ er,
a 'C\T' © iiIF;EI;ALERi konusunu hazirlama, 6rnek ¢alismalar gésterip yaptirma Bilgisayar
— y .

FLASH programinda SEMBOLLER, ANIMASYON
OLUSTURMA konusunu hazirlama, 6rnek ¢aligmalar
yapma.

2021—2022 EGITIM—OGRETIM YILI YARIYIL TATILI
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Grafik ve Animasyon Dersi
MODUL-4 WEB ORTAMI iCiN ANIMASYON
- HAZIRLAMA Anlatma
= § © FLASH programinda WEB FORMLARI HAZIRLAMA ' Tahta kalem,
< + . . i¢in 6rnek ¢aligmalar yapma, konusunu hazirlama Soru ceval Modiiller,
g i)" E Animasyonlar ile web araglar1 hazirlamak FLASH programida WEB FORMLARI HAZIRLAMA . p Bilgisayar
> N i¢cin 6rnek calismalar yapma, konusunu hazirlama gosterip yaptirma
FLASH programinda ANIMASYONUN
IYILESTIRILMESI i¢in drnek galigsmalar yapma,
konusunu hazirlama
Grafik ve Animasyon Dersi
MODUL-5 ETKILESIMLI ANIMASYONLAR
= FLASH programinda ACTIONSCRIPT KODLARI i¢in Anlatma
= _g © o PANELLERI GOZDEN GECIRME VE ' Tahta kalem,
g ) & Eylem kodlarini kullanarak etkilesimli FONKSIYONLARLA ilgili 6rnek galismalar yapma, Soru cevap Modiiller,
o | X & animasyonlar hazirlamak konusunu hazirlama o Bilgisayar
@ i FLASH programinda OLAYLAR (EVENT) ilgili 6rnek gosterip yaptirma

calismalar yapma, konusunu hazirlama
FLASH programinda SINIFLAR (CLASS) ilgili 6rnek
calismalar yapma, konusunu hazirlama
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Grafik ve Animasyon Dersi
MODUL-6 GELISMIS ANIMASYONLAR
= FLASH programinda ACTIONSCRIPT KODLARI i¢in Anlatma
= | 2 © PANELLERI GOZDEN GECIRME VE ' Tahta kalem,
g (75} & Eylem kodlarimi kullanarak etkilesimli FONKSIYONLARLA ilgili 6rnek ¢aligmalar yapma, Soru cevap Modiiller,
2| & & animasyonlar hazirlamak konusunu hazirlama o Bilgisayar
RGN FLASH programinda KARAR YAPILARI ilgili 6rnek gosterip yaptirma
N calismalar yapma, konusunu hazirlama
FLASH programinda SINIFLAR (CLASS) ilgili 6rnek
calismalar yapma, konusunu hazirlama
— Web Tasarimi ve Programlama Dersi ]
x | < MODULI1 : TASARIMIN TEMEL ILKELERI Anlatma,
< | & ; Tahta kalem,
S | Sgl @ HTML kodlart ile basit web islemlerini Web T.asa.rlmlncza Temel Ilkeler konusunu haziralama Soru ceva Modiiller
= (/3)« g % yapmak Web sitesi taslagi olusturma konusunu haziralamave p Bilai ’
é o @ ornek web sitesi taslak ¢aligsmasi yapma gésterip yaptirma ligisayar
D | N Web sitesi taslagi olusturma konusunu haziralamave
o ornek web sitesi taslak ¢aligmasi yapma
Web Tasarimi ve Programlama Dersi
MODUL 2 : HTML iLE BASIT WEB iSLEMLERI
= Internet ortami1 ve web tasarimi konularini tekrar gozden Anlatma
— s © gecirme, konusunu hazirlama ' Tahta kalem,
x | = i HTML kodlar ile gelismis web islemlerini Html (hypertextmarkuplanguage) temel etiketleri ile ilgili Soru cevap Modiiller,
<§E S & yapmak ornek caligmalar yapma, konusunu hazirlama o Bilgisayar
. Metin ve gériiniim diizenleme etiketleri ile ilgili 6rnek gosterip yaptirma

caligmalar yapma, konusunu hazirlama
Baglant1 (koprii) olusturma ile ilgili 6rnek ¢alismalar
yapma, konusunu hazirlama




2021—2022 EGiTiIM—OGRETiIM YILI MUHARREM MALAZGIRT MESLEKi VE TEKNiK ANADOLU LiSESi
BiLiSiM TEKNOLOJILERi ALANI WEB PROGRAMCILIGI DALI iSLETMELERDE BECERI EGiTiMi DERsi

UNITELENDIRILMIS YILLIK DERS PLANI

calismalar yapma, konusunu hazirlama

SURE .
OGRENME KULLANILAN
OGRETME EGITIM
'<_( - KAZANIMLAR KONULAR YONTEM VE TEKNOLOJILERI ACIKLAMALAR
> | < p:! TEKNIKLERI ARAC VE GEREGLER
< T n
Web Tasarimi ve Programlama Dersi
MODUL 3: HTML iLE GELIiSMIiS WEB
= . ISLEMLERI Anlatma,
= g o Stil sablonp (CSS) yapilandirmasim F%rmlar ile ilgili 6rnek caligmalar yapma, konusunu Tahta kalem, 18 Mart
2(: - & | gergeklestirmek hazirlama ’ Soru cevap Modiiller, Canakkale Zaferi
— 5 e gl Bilgisayar ve Sehitler Glini
L} w e . - - - . .
= & Atatiirk’iin vatan ve millet sevgisi Cerceveler ile ilgili 6rnek calismalar yapma, konusunu gosterip yaptirma
i hazirlama
STIL SABLONLARI ile ilgili 6rnek calismalar yapma,
konusunu hazirlama
Web Tasarimi ve Programlama Dersi
- MODUL - 4 STIiL SABLONLARI ( CSS) Anlatma
- a © Stil Sablonu ( CSS ) Temelleri ile ilgili 6rnek ¢alismalar ' Tahta kalem,
x| = & Stil sablonu (CSS) yapilandirmasini yapma, konusunu haz_}rlama Soru cevap Modiiller,
<§E @ RS gerceklestirmek Stil Sablonu ( CSS ) Ozellikleri ile ilgili 6rnek ¢aligmalar . Bilgisayar
N yapma, konusunu hazirlama gosterip yaptirma
Stil Sablonu ( CSS ) Menii islemleri ile ilgili 6rnek
calismalar yapma, konusunu hazirlama
- Web Tasarimi ve Programlama Dersi
Z1 8 MODUL - 4 STiL SABLONLARI ( CSS) Anlatma
S| 2 . i ,
Z 3 o Web editériinde CSS kullanmak ;tllgrizb:(oor;i g &ishl;fgl;l;erl ile ilgili 6rnek ¢aligmalar Soru covap T;/thz |ff11|em,
; ; . . ) 1 odiiller,
L[ 2 | | Nesneislemlerini yapmak Stil Sablonu ( CSS ) Ozellikleri ile ilgili 5rnek galismalar Bilai
] o Web sayfalarinda form olusturmak R ligisayar
%: b yapma, konusunu hazirlama gosterip yaptirma
S| Q Stil Sablonu ( CSS ) Menii iglemleri ile ilgili 6rnek
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hazirlama
Web tasarim editorii’nde (Dreamwaver ) FORM ile ilgili
ornekler yapmak, konusunu hazirlama

SURE .
OGRENME KULLANILAN
OGRETME EGITIM
'<_,: - KAZANIMLAR KONULAR YONTEM VE TEKNOLOJILERI ACIKLAMALAR
> | < p:! TEKNIKLERI ARAC VE GEREGLER
< T wi
Web Tasarimi ve Programlama Dersi
MODUL - 5 WEB TASARIM EDITORUNE GIiRi$ Anlatma
z S © Web tasarim edit6rii’nde (Dreamwaver ) temel iglemler ' Tahta kalem,
é é’ & Web projesi i¢in temel diizenlemeleri ile ilgili basit tekrarlar yapmak, konusunu hazirlama Soru cevap Modiiller,
Z | o R yapmak Web tasarim editdrii’nde (Dreamwaver ) tablo islemleri o Bilgisayar
< ile ilgili 6rnekler yapma, konusunu hazirlama gosterip yaptirma
Web tasarim editorii’nde (Dreamwaver ) RESIM
igslemleri ile ilgili 6rnekler yapma, konusunu hazirlama
2. ARA TATIL (11 - 15 NISAN)
Web Tasarimi ve Programlama Dersi
MODUL - 6 WEB TASARIM EDITORUNDE
S Web editdriinde CSS kullanmak ILERI UYGUF%\M,ALAR I, Anlatma, )
z | @ . Nesne islemlerini yapmak Web tasarim editorii’nde (Dreamwaver ) CSS ile ilgili Tahta kalem, 23 Nisan Ulusal
% < & Web sayfalarinda %lofm olusturmak Omekler yapmak, konusunu hazirlama Soru cevap Modiiller, Egemenlik ve
= N x Web t.z}saglmleditéfii’nde 1((Dreamwal\(/elr( ) SPRY ssteri . Bilgisayar Cocuk Bayrami
' ile ileili 6 Osterip yaptirma
o Atatiirk’iin Cocuklara verdigi snem MENUSU ile ilgili 6rnekler yapmak, konusunu g p yap
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Ihtiyaca uygun script komutlarini
kullanabilecektir.

2.4. Fonksiyonlar

3. KOMUTLAR

3.1. Pencere Komutlar1,3.2. Metin Komutlar1
3.3. Zaman Komutlari,3.4. Matematik Komutlari

SURE .
OGRENME KULLANILAN
OGRETME EGITIM
'<_( - KAZANIMLAR KONULAR YONTEM VE TEKNOLOJILERI ACIKLAMALAR
> | < p:! TEKNIKLERI ARAC VE GEREGLER
< T n
Web Tasarimi ve Programlama Dersi
MODUL -7 WEB TASARIM EDITORU ILE VERI
TABANI iSLEMLERI
Temel veritabani diizenlemelerini 1. VERI TABANI PANELLERI
c yapabilecektir. 1.1. Panellere bakis ,1.2. Bir kayit seti olusturma Anlatma
7 .8 © Detay sayfalar i¢in diizenlemeler 2. DETAY SAYFALAR ' Tahta kalem,
ﬁ zZ & yapabilecektir. 3. ARAMA ARAYUZLERI Soru cevap Modiiller,
= ¥ R Veritabani kayit iglemlerini 3.1. Form Degiskenleri,3.2. Form ile Veri Aktarimi o Bilgisayar
o) gerceklestirebilecektir. 4. VERI TABANI ISLEMLERI gosterip yaptirma
N Kullanici girisi igin sifreli sayfalar 5. KULLANICI ADI VE SIFRE ISLEMLER]
olusturabilecektir. 5.1. Kullanict Girigi Sayfalari,5.2. Kullanici Adi-Sifre
Dogrulama Mantig1
5.3. Giris Davranisi,5.4. Seviyelendirme ,5.5. Sayfalara
Erisim
Degiskenleri ve mantiksal iglem Web Tasarimu ve P¥0grar'nlzjlma Dersi
operatdrlerini kullanilabilecektir MODUL -8 BETIK DILI (JAVASCRIPT)
' 1. PROGRAMLAMA DILI
» 1.2. Yazim Kurallar1,1.3. Degiskenler,1.4. Mantiksal Anlatma, Tahta kal
2 <;0‘ © .. . Islemler anta Kalem,
2 — & Akis kon.trol, d1.21 ve fonksiyon yapilarini 2 KODLAMA YAPISI Soru cevap Moquller,
s cccfl & kullanabilecektir. 2.1. Akig Denetimi,2.2. Dongii Denetimi,2.3. Diziler gosterip yaptirma Bilgisayar
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SURE .
OGRENME KULLANILAN
OGRETME EGITIM
'<_( - KAZANIMLAR KONULAR YONTEM VE TEKNOLOJILERI ACIKLAMALAR
> % p:! TEKNIKLERI ARAC VE GEREGLER
n
Degiskenleri ve mantiksal islem Web Tasarimi ve Plfogra{lllgma Dersi
operatorlerini kullanilabilecektir. MODUL -8 BETIK DILI (JAVASCRIPT)
1. PROGRAMLAMA DILI
g 1.2. Yazim Kurallari,1.3. Degiskenler,1.4. Mantiksal Anlatma, Tahta kalem
2 . . Isleml '
z g 2 Akis kontrol, dizi ve fonksiyon yapilarini 2$ ::(rrcl)eDrL AMA YAPISI Soru cevap Modiiller,
F H H . . . . . .
S "‘T’ © kullanabilecekir. 2.1. Akis ]?enetimi,2.2. Dongii Denetimi,2.3. Diziler gbsterip yaptirma Bilgisayar
o 2.4. Fonksiyonlar
. . 3. KOMUTLAR
Elljtlll}z; ?;T)ﬁ}e,g:lziiCHPt komutlarim 3.1. Pencere Komutlari,3.2. Metin Komutlari
' 3.3. Zaman Komutlar1,3.4. Matematik Komutlar1
Web Tasarimi ve Programlama Dersi
MODUL - 9 ETKILESIMLi WEB
UYGULAMALARINA GIRIS
‘i; Programlama i¢in gerekli yazilinu Visual Studio programinin temel 6zelliklerinin ve Anlatma, Tahta kalem 19 Mayis
2 © @ kullanmak panellerinin gorevlerini gdzden gegirme . ' Atatiirk'i Anma
> | = X s : : i Soru ceval Modiiller ’
< | o @ Onemli 6zellik ve gorevleri is dosyasina yazma P o ’ Genglik ve Spor
S | § | Visual Studio’da WEB SITE ISLEMLERI’ ni edsterip yaptirma Bilgisayar Bayram
9 Atatiirk ve Genglik gerceklestirme ve basit bir 6rnek tizerinde uygulama,

konusunu hazirlama
ASP NET PROGRAMLAMA MODELININ
ozelliklerini gbzden ge¢irme, konusunu hazirlama
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kayitl bilgileri
giincelleyebilecektir.

2.1. Veri kaynaklari, 2.2. Gridview denetimi
3. VERI TABANI BILGILERINI YONETME

SURE
OGRENME KULLANILAN
OGRETME EGITIM
'<_( - KAZANIMLAR KONULAR YONTEM VE TEKNOLOJILERI ACIKLAMALAR
> | < p:! TEKNIKLERI ARAC VE GEREGLER
< T wi
Web Tasarimi ve Programlama Dersi
MODUL - 10 ETKILESIMLI WEB
2 UYGULAMALARI ICIN TEMEL iSLEMLER Anlatma,
nw | 3 . - ; L Tahta kalem,
= | 2 @ Visual Studio’da WEB SAYFASI islemlerini yapma, S Modiill
2 ~ © Web sitesi yapisini olusturmak konusunu hazirlama oru cevap lodiiller,
= | « e Visual Studio’da WEB SAYFASI islemlerini yapma, gosterip yaptirma Bilgisayar
Q konusunu hazirlama
Visual Studio’”da DOGRULAMA KONTROLLERI
igslemlerini yapma, konusunu hazirlama
Web Tasarimi ve Programlama Dersi
o MODUL - 11 ETKILESIMLiI WEB Anlatma
E o = UYGllJLAMALARI Ng)A WEB FORMLARI ' Tahta kalem,
> 2| ¥ . . Visual Studio’daANA SAYFALARI KULLANARAK Soru ceval Modiiller,
SRR Web sayfalarint bigimlendirmek DUZENLEME(MASTER PAGE) islemlerini gozden P Bilgisayar
é = T gecirme ve basit bir 6rnek iizerinde uygulama yapma, gosterip yaptirma
konusunu hazirlama
Web site i¢in gerekli veritabanini MODUL - 12 ETKILESIMLiI WEB
olusturabilecek ve baglanti UYGULAMALARINDA VERI TABANI
z | ® kurabilecektir. ISLEMLERI Anlatma, Tahta kalem
§ 'g o Veritabanina yeni kayit ekleyebilecek ve 1. VERITABANLARI OLUSTURMA VE ONLARI s Modiill '
ISR % kayith bilgileri BAGLAMA . oru cevap B_;) liller,
< |9 @ giincelleyebilecektir. L.1. Veri Erigimi, 1.2. Tablo Islemleri gésterip yaptirma ligisayar
= & Veritabanina yeni kayit ekleyebilecek ve 2. VERI TABANI BILGILERINI GORUNTULEME
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SURE .
OGRENME KULLANILAN
OGRETME EGITiM
'<_( - KAZANIMLAR KONULAR YONTEM VE TEKNOLOJILERI ACIKLAMALAR
> % p:! TEKNIKLERI ARAC VE GEREGLER
(%]
Anlatma,
Z =1 Tahta kalem,
§ i g + ; P BTTINAT Soru cevap Modiiller,
S o Nl ® ISLETMELERDE BECERI EGITIMI SINAVI N
< | 98 ® o Bilgisayar
= I gosterip yaptirma

e 2577 Sayil Tebligler Dergisinde Yayimlanan Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin Guglendiriimesi Projesi (MEGEP) Kapsaminda Gelistirilen Haftalik Ders
Cizelgeleri ile Cergeve Ogretim Programlarina goére hazirlanmistir.

e Atattrkgulik konulari ile ilgili olarak Talim ve Terbiye Kurulu Baskanliginin 2104 ve 2488 sayili Tebligler Dergisinden yararlaniimistir.

Giilsah KUCUKKARACA

Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
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